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PROGRAMMARE UNA GITA
CARTINA TOPOGRAFICA

Anche su una cartina topografica vengono utilizzati dei simboli, come per
una cartina normale, che rappresentano le formazioni rocciose. Sulla base
di questi simboli, della direzione d'arrampicata, della lunghezza di corda

e del numero e del tipo dei punti di sicurezza riportati un arrampicatore e
in grado di orientarsi. Inoltre lo svolgimento del percorso, la qualita della
roccia e le tracce sulla roccia sono indizi in grado di aiutare ad orientarsi.
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| simboli standard della cartina topografica offrono importanti infor-
mazioni sullo sviluppo e sul tipo di percorso. Una panoramica su tutti

i simboli in uso:
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